REGULAMIN KONKURSU LITERACKIEGO

„Jak ograć słowem trudny temat?”

 

 

§1 
Postanowienia ogólne
1. Niniejszy regulamin Konkursu Literackiego, zwany w dalszej części „Regulaminem”, określa warunki, zasady uczestnictwa oraz nagrody w konkursie pod nazwą „Jak ograć słowem trudny temat?” zwanym dalej „Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu i fundatorem nagród jest Ciszewski Public Relations Sp. z o. o.  
z siedzibą przy ul. Bobrowieckiej 1A w Warszawie. Współorganizatorem konkursu jest PRoto.pl z siedzibą przy. Al. Jerozolimskich 53. 

3. Nagrody w konkursie:
I miejsce – voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy
II miejsce - voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy
III miejsce - voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy

 

§2 

Uczestnicy konkursu

1. Konkurs skierowany jest do czytelników serwisu PRoto.pl.

2. W konkursie mogą brać udział osoby, które mają ukończone 18 lat. 

§3

Zasady i czas trwania konkursu
3. Temat konkursu brzmi: „Jak ograć słowem trudny temat? Wybierz trudny temat i powiedz 
o nim tak, żeby pokazać klasę, ogładę i językowe wyczucie, a także PR-owski talent”
4. Odpowiedź na pytanie konkursowe należy umieścić w  formularzu zgłoszeniowym dostępnym na stronie www.proto.pl przesłać droga mailową  na adres bbyrska@publicrelations.pl. Termin nadsyłania zgłoszeń mija 30 lipca br. o godz. 24:00. Długość tekstu nie może przekraczać 3000 znaków ze spacjami, forma dowolna.

5. Jedna osoba może przesłać tylko jedno zgłoszenie. 

6. Spośród nadesłanych odpowiedzi konkursowych Jury wybierze trzy najlepsze prace. 

7. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo weryfikacji zgłoszonych odpowiedzi. Odpowiedzi konkursowe zawierające treści niezgodne z regulaminem zostaną usunięte i nie zostaną dopuszczone do udziału w Konkursie. 

8. Konkurs trwa od 16 lipca 2010 roku do 30 lipca 2010 roku. 

9. Organizatorzy zastrzega sobie prawo do przedłużenia czasu trwania Konkursu.

10. Uczestnik ma możliwość rezygnacji z uczestnictwa w Konkursie po uprzednim powiadomieniu o tym Organizatorów Konkursu.   

§4 
Rozstrzygnięcie konkursu i nagrody
1. Odpowiedzi konkursowe będzie oceniało Jury wskazane przez Organizatora Konkursu.

2. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi nie później niż do 6 sierpnia 2010 roku. Nazwisko zwycięzcy zostanie opublikowane na stronach www.proto.pl i www.ciszewskipr.pl. 

3. O wynikach Konkursu laureaci zostaną powiadomieni drogą telefoniczną lub mailowa.

4. Nagrody w konkursie:
I miejsce – voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy
II miejsce - voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy
III miejsce - voucher na lot szkoleniowy na symulatorze lotów, zestaw sprzętu firmy Microsoft: klawiatura Wireless Keyboard 3000 i mysz Explorer, puchar pamiątkowy
Fundatorem nagród rzeczowych jest firma Microsoft Hadware.
 

§5
Postanowienia końcowe

1. Zgłoszenie do konkursu jest jednoznaczne z akceptacją powyższego regulaminu.

2. Udział w konkursie jest bezpłatny.

3. Zwycięzca nie może przenieść praw do przyznanej mu nagrody na osoby trzecie ani otrzymać pieniężnego ekwiwalentu wartości nagrody.

4. Uczestnik Konkursu zobowiązany jest podać imię, nazwisko, adres e-mail oraz wyrazić zgodę na przetwarzanie danych osobowych. 

